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STEPHAN MULLER, LIESELOTTE E. SAURM A-
JELTSCH, PETER STROHSCHNEIDER

Codex und Raum.
Einleitung der Herausgeber

“Theorie und Geschichte des Codex” sind Thema eines Forschyn
gramms, mit welchem der Mediivistische Arbeitskreis der Herzog August
Bibliothek Wolfenbiitrel zur historischen Profilierung der Handschrifren-
kultur des Mireelalters beitragen méchte. Die Abhebung der Besonderhei-
ten vormoderner codikaler Praxis von den Prakeiken der Buchdmckkultur
des ‘Gutenbergzeitalters’ — welche noch immer in vielfiltiger Wejse auch die
Primissen und Kategorien der kodikologischen, iibetlieferungshistorischen
sowie text- und bildgeschichtlichen Medivistik bestimmen — richeer gy
auf die Beschreibung eines historisch wie systematisch gieichermaﬁen tragfi-
higen Bezugsrahmens fiir das ganze Spektrum der mittelalterbezogenen his.
torisch-hermeneutischen Disziplinen. Von diesem Projekt soll niche zuletzt
auch die weitere Erforschung der hoch bedeutsamen Bestinde ap mitcelal-
terlichen Handschriften in der Herzog August Bibliothek Nuezen tragen,

Eine Méglichkeit der Abhebung der mittelalterlicher Handschyiften. vop
der neuzeitlichen Buchdruckkultur erdffnet die Kategorie des Raumes; sie
wird in den Beitrigen dieses Bandes exemplarisch erprobt. Tn anderer Weise
als gedruckee Biicher konstituieren codikale Manuskripte Riume wic Vor-
stellungsriume und beziehen diese Riume aufeinander. Dies kann einleitend
zunichst unter den drei Stichworten Raumpraxis, Raumdinge und Raum-
imaginationen skizziert werden, welche hier freilich allein im Sinpe vorliufi-
ger Verstandigungsausdriicke verwender werden.

Raumpraxis: Der technisch nicht reproduzierbare Codex ist Stets einzie-
artig und bleibt daher tendenziell, und bestimmter als das gedrucke Buch,
an die riumliche Situation eines spezifischen Hier und Jetze gebunden; erst
die Einsicht in dieses Prinzip, das an libri catenati in dinglich eindringlicher
Weise anschaulich wird, ermagliche iibrigens eine differenzierte Wahrneh-
mung der Abschwichung dieses Raumbezugs, wie sie mit der Maﬁsenpro-
duktion von Codices im Spitmittelalter einsetzt. Als stets einzigartiger triigt
der Codex die Riume seiner fritheren Entstehung, Aufbcwahrung oder Ver-
wendung in historisch fremder Weise sozusagen mit sich. Und er organisiert
all diese Riaume als diejenigen einer im codikalen Medium sich vollziehen-
den kommunikativen Praxis. Sie findet typischer Weise als Komrnunikation
unter Anwesenden statt — oder wird wenigstens im Mittelalter "-ibei‘Wiegen d
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nach deren Prinzipien verstanden —, unterstellt also den Bezug der Kommu-
nikationsteilnehmer auf eine gemeinsam geteilte rdumliche Situation. Tn ge-
wisser Weise — und im prignanten Unterschied zum gedruckten Buch — ist
daher der Codex durchaus eher ein Medium der Nah- als der Fernkommu-
nikation. Er bagatellisiert noch nicht den Platz jener sozialen Praxis, in deren
Vollzug er geschrieben, bemalt, gebunden, aufbewahrt, berithre oder gese-
hen, seine Bilder angeschaut und seine Schrifttexte entziffert werden. Dabei
ist klar, dass diese Eigenschaften fiir jene, die vor der Frfindung des Buch-
drucks mit dem Codex in der einen oder anderen Weise umgingen, sich von
selbst verstanden. Erst im Zeitalter der technischen Vervielfiltigungsverfah-
ren kénnen sie als Manifestationen jener distinkten “Einmaligkeit” beach-
tenswert werden, der sich nach Walter Benjamins Einsicht die Aura auch des
Kunstwerkes verdankt.

Raumdinge: In seiner dinglichen Materialirit, die sich demnach erst in
der Neuzeit mit den Kategorien von ‘Authentizicit’ oder ‘Originalitit’ ver-
kniipfen Lisst, nimmt der Codex freilich nicht allein Beziehung zu denjeni-
gen auf, die mit ihm umgehen. Er tritt zugleich in Relation zu anderen Din-
gen und konstituiert auch dieserart ‘Raum’: Er nimmt Raum ein in einer
Biichertruhe, liegt auf cinem Regal, Altar oder Pult. Als Ding kann er aber
auch — in einer weiteren Dimension — durch den Raum getragen, an einen
anderen Ort plarziert werden. In solcher Bewegung ebenso wie etwa auch im
Offnen, Blittern und Schlicflen des Codex gewinnt ‘Raum’ einerseits eine
Zeitstrukrur und kann dem ‘Raum’ andererseits durch den Codex etwa ma-
gische, rituelle oder theatrale Bedeutsamkeit, aber auch zum Beispiel religi-
dse, herrschafiliche und rechiliche Bedeurung mitgeteilt werden. Codikale
Bild- und Schriftzeichen gehen dabei nicht in ihrem (ikonologischen oder
textuellen) Sinn schon zur Ginze auf. Sie entfalten zugleich immer auch
in Dimensionen des dinglich-sinnlichen Sich-Zeigens, der Prisenz je ihre —
stets raumgebundenen — Funktionen.

Raumimaginationen: Die Betonung der riumlichen Dimensionen des
Codex macht iiberdies eine wahrnehmungsgeschichtliche Perspektive wich-
tig. Der ‘Korper’ des Codex ist ebenso real da wie er auch in der Wah-
nehmung seiner Benutzer einen ‘Findruck’ hinterldsst. Fr ist zugleich real
und imagindr, er hat reale wic imaginative Effeke, er organisiert nicht al-
lein Riaume, sondern auch Vorstellungsriume, Die Manuskriptseite, indem
sie Schrift und Bild koordiniert, kann auch Medium von Raumimaginati-
onen sein, kann Riume ‘hinter’ dem Bild und ‘im’ Text erdffnen. Und da-
bei kann es geschehen, dass dore, wo das von und im Codex Reprisentierte
als Unmittelbares erscheine, dessen mediale Vermitclungsleistung ginzlich
irrelevant wird. Es kann aber auch der in gewisser Hinsichr umgekehrte

Fall eintreten, dass der Korper des Codex fiir diejenigen, die ihn faktisch
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und als Medium ihrer Raumimaginationen verwenden, wie ein Fetisch oder
Amulett nachgerade substituiert, was in ihm sich verkérpert oder verkérpert
wird.

Den Codex in den Perspektiven seiner unterschiedlichen praktischen,
dinglichen, imaginiren Raumbeziige in den Blick zu riicken, war der erste
von mehreren Schritten zu einer “Theorie und Geschichte des Codex”. Fr
schliefSt unverkennbar an eine gewisse “Wiederentdeckung’ des Raums in den
Kulturwissenschalten an. Sie ist eng mit den Erfahrungen von Expansion,
Beschleunigung und Globalisierung medientechnisch vermitteleer Kommu-
nikationen vetbunden, welche fiir die Welt des ausgehenden 20. und be-
ginnenden 21. Jahrhunderts prigend sind. Es sind dies Erfahrungen rapide
komplexer werdender Gleichzeitigkeiten von Ungleichzeitigem, mit denen
sich nicht nur die Kategorien der Zeit wandeln, sondern auch die Bestim-
mungsformen des Riumlichen. Es kann euklidisch, es kann aber auch etwa
territorial, marerial oder soziokulturell bestimme sein oder imaginir unter-
bestimmt bleiben und es kann solcherart dann auch in seiner dynamischen
Prozessualitit erkennbar werden: Ritualriume lassen sich schwerlich eukli-
disch vermessen; in urbanen Riumen iiberlagern sich geographische, tech-
nische, soziale und ésthetisch-imaginire Bestimmungen; technisch vermit-
telte Kommunikationsriume miissen nicht mehr territorial fixierbar sein;
u.s.w. ‘Rauny’ ist also nicht allein ein dreidimensionales Behiltnis, sondern
erscheint als eine komplexe Bezugsstrukrur, in welcher hachst unterschiedii-
che, auch ungleichzeitige Prozesse ineinandergreifen und synchronisiert sein
kénnen.

Auf solcherart dynamisierte, auch etwa symbolisch, politisch oder rituell
dimensionierte Raumkonzepte beziehen die Beitrige dieses Bandes den Co-
dex. Dabei ist nicht zu iiberschen, dass der Codex seinerseits in den jiinge-
ren Forschungsbewegungen der Handschriftenkunde sozusagen Einbufien
an Statik, Lozierbarkeit und lokaler Bestimmbarkeit hat hinnehmen miissen.
Man har nimlich den Verwandlungen des Codex neue Aufmerksambkeit ge-
widmet, hat seine haptisch greifbare Dinglichkeit geradezu als entgrenzbar,
als dynamisch verinderungsfihig beschricben. Extensionen ins Imaginire,
substanzielle “Verschmelzungen’ zum Beispicl mit dem Kérper des liturgi-
schen Zelebranten oder Transformationen in der magisch heilsvermitteln-
den Graphophagie sind solche Wandlungen des Codex, welche mittels einer
prozesshaft aufgefassten Kategorie des Raumes analysierbar werden.

Diese Skizze umreifit den Problemrahmen ciner Neuperspektivierung der
Schrift- und Bildkultur des Mittelalters, threr Materialititen und Gebrauch-
spraxen, in welchem sich Vertreter verschiedener mediivistischer Disziplinen
am 16. und 17. November 2006 zu dem Kolloquium “Codex und Raum”
in der Herzog August Bibliothek in Wolfenbiittel zusammenfanden. Auf



